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olal Meu nome ¢ Car'anﬁucjo Ucal Quero
te apresentar meus amigos e onde nos
vivemos, de um jeito bem divertido.

' 2
Vem comigo:
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Sz‘ BICHOS DO MANGUE E DO MAR

‘Esses sdio alguns dos meus amigos que vivem
ha Baia de Guanabara e em outros manauczais
do Brasil. Aqui nés temos algumas imagens de
como sdo ha hatureza e onde vivem.

CAPIVAR A

CAMARAO



‘Nos somos os crustaceos! Somos diferentes
mas +azemos Par'-l-c do mesmo gr‘upo.“

Conte quan+o~; animais existem em cada conjun+o
e escreva abaixo. DcPois, circule os conjurﬁ'os de
crustaceos com as quantidades pares ‘e risque
aqueles com as quanﬁdadc; impares.




AS SOMBRAS

"Ejm i em baixo & a minha amiga Lontra, ela
adora Yecar boiando na agua com ndo peixinhos'

Apenas uma das sombras corresponde a imagem [ #EN
colorida da lontra. Qual? N



ECOSSISTEMAS

‘Vamos aprender a identificar diferentes
Ecossistemas?

Vejom algumas das caracteristicas que vdo ajuc{a—
los.

Manguezal ¢ a casa do caranguejo uga. As arvores | g
tém grandcs raizes onde varios bichinhos Podcm )
se Pr‘o‘rcacr.

Floresta ¢ um lugar onde tem muitas arvores. Elas
sdo tdo altas que Fica atée dificil ver o ceéu.

Praia ¢ onde andamos na areia e tomamos banho

de mar Pulando as ondas. @
Costdio Rochoso parece s6 uma pedra perto da '
aqua do mar, mas é a casa de varios bichinhos.
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"Anﬂ_or'a guero gue vocé conheca onde eu € meus
arriigos vivemos, um lugar chamado manguczal."

o manauczal é& um ambiente onde os animais abr‘iaam seus Filhotes e
porisso e chamado de bercario marinho. Latambém muitos animais se
protegem dos predadores. seu solo ¢ de lama, e nele os caranguejos
cavam suas tocas perto das raizes das arvores de mangue.

As Fiﬁur‘as abaixo possuem sete diferencas. Voceé consegue acha-
las?




TOCA DO UCA ﬁ

'O lixo que jogam ho manguezal entope
a minha toca e eu ndo consigo dar
uma soneca ho meu quar‘+o.,."

Ajude o Ug¢a a encontrar o caminho
para o quarto, desviando do lixo.




'‘Observe o desenho do peixe que iz usando
fguras eométricas. Vamos contar a
guantidade’ das Figuras geométricas planas
que Foram usadas?
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;‘ LABIRINTO

‘Eu me chamo colhereiro e vivo no
manguczal Sou tdo ulOGCf que meu
bico"é em forma de colher!"

Ajualc o colhereiro a chegar no ninho
assando Pcla scquéncm correta
aPrcscn+ada abaixo.
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MEMOREX

“Aaor‘a €u quero ver se vocé tem boa memorial'

Vire a pagina de cabeca para baixo, observe o
manguezal por alguns instantes e depois responda
as perguntas da outra pagina.




“Aaor‘a vamos ver se vocé se lembra'

KCGPOI’IC‘O as PC\"aul’l"’OG abaixo

Il Quantos caranguejos uga t€m no manguezal?

n |

\

2 Ha alﬁum Jacar‘é hesse ecossistema?
’ ‘

by

3. O sol aparece ho céu?

Y Q9

:" 4 Os colhereiros estdo voando?

5 Existe cavalo marinho nesse ambiente?

B W oY 4

i i G. Qual mamifero esta boiando na agua?
J

\

‘, ‘ 7. Qual animal esta dando saltos na Baia de Guanabara?

by

Y Q9

8 Existe onda na agua?

| 9. As raizes das arvores estdo acima da lama do manguezal?

10. Existem caranguejos dentro das tocas?
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'‘Que |

eaal Meus a
juntos |ﬁa brincadeir

Enumere o home dos animais em inglés
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Estrela do MarJ

a

Agua-viva

'aﬂos do mar e do mangue

.

Jacaré
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@] ALLIGATOR
@] LOBSTER
@] SHRIMP _
@l FisH
@] JELLYFISH_
@] OCTOPUS_
@ STARFISH




. ‘ COMO JOGAR. .
N\ N

4\ I- Posicione os pinos ha casa "Inicio/Cheaada".

o od
dado ou no par ou impar se houver empate, disputar até obter um primeiro =
SN

% 2- O Jogador que comeca a Parﬂda € o0 que cohseguir maior valor ao Jogar‘ o
vencedor que iniciara o jogo. A partir dai, joga-se no sentido anti-horario.

o | 3- O primeiro jogador comeca andando pelo tabuleiro de acordo com o
~ ' numero do dado.

4- E necessario respeitar os quadrinhos das casas corrcgpondcrﬁeg, Por
exemplo: Se o Jogador cair ha casa 3, o quadrinho do lado indica que ele deve
"Pular' para a casa 5" E assim por diante.

% 5- Ganhha o Jogo gue chegar primeiro ha casa "Inicio/Chcaada"A

Atencdio: O jogador deve tirar o numero exato no dado para vencer, quando
chegar na etapa final. Por exemplo: Se tiver ha casa I5, o joaador precisa
Y consequir no dado o numero I. Caso tire outro numero, devera esperar 2
~S™ hovamente chegar sua vez para tentar conseguir este valor ao jogar o dado. 5

1

4
<Y
03 \'-,

s

@m USE TAMPINHAS DE EMBALAGENS PLASTICAS COMO PEBES TN\
PARA O JOGO sy
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UCA

Realizagao

%GUHRDIOES DO MAR
preservando a vida!

Patrocinio

GOVERNO FEDERAL

L:i] PETROBRAS BRASIL

PATRIA EDUCADORA

projetouca.org.br | facebook.com/projetouca



